
 

Игра «Мы - художники» 

 

Цель: закрепить знания детей о рекламе; развивать у них эстетические 

чувства и художественный вкус; учить устанавливать взаимосвязь между 

рекламой и успехом в торговых отношениях «продавец — покупатель».  

Ход игры  

Каждому участнику игры, «художнику-оформителю» (их может быть 2-

3), дается задание — сделать рекламу своей лавки. Остальные дети оценивают 

работу тех, кто играет, в конце определяют победителей.  

Вариант 1. Каждый участник игры получает определенное количество 

цветных силуэтов различных предметов, которые могут быть товаром 

магазинов определенного вида («Игрушки», «Цветы», «Хлеб», «Молоко» и 

др.).  

Вариант 2. Из общего количества силуэтов необходимо выбрать только 

те, которые нужны для составления рекламы «своего» магазина. 


